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歡迎蒞臨未來機械人學院！

當提及「機械人」一詞，大家一定會想到日本漫畫的多啦A夢、星球

大戰電影的R2D2等機械人，但到底這些機械人與你們現今能夠親身接

觸到的機械人有何分別？你們現在能夠接觸到的機械人又有哪些特殊

功能？

機械人不但可以協助我們日常生活的事務，儘管部份人類工作現今尚

未完全能夠採用機械人，但機械人科技的確迅速發展及改善我們人類

的生活方式。

假如有一天機械人成為你身邊的朋友、同學，甚至老師，你們又如何

了解他們從而與機械人共融相處呢？本書內容不但能夠讓大家認識和

學習機械科技的原理，更能滿足充滿好奇心、求知慾強和擁有探索精

神的你，透過趣味性的插畫、活潑生動的機械人家族角色，讓大家進

入另一個充滿機械人的未來世界！

序言
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每次成功解決難題後，都會向同伴豎起拇指和眨眼示意。
招牌動作　　　　　

性格

醒目仔

爸爸是機械人博士，媽媽是安娜老師，家
中有三兄妹，醒目仔排行最大，另外有兩
位妹妹，分別是聰明妹和機靈妹。由於家
中寵物笨蛋狗的疏忽，導致醒目仔被迫與
妹妹在機械人星球上暫住，幸而結識了好
朋友馬達，經常跟馬達一起對抗機械人星
球上的惡勢力。

好奇心強：每逢遇到新事物時都會尋根究底，徹底追查當中的原理。
學富五車：因為爸爸的關係自小喜愛閱覽群書，造就了醒目仔萬事皆知的
　　　　　本領。
觀察力強：具有敏銳的觀察力，如身邊的事物上出現微小的變化，亦能即
　　　　　時察覺得到。
應變能力強：天生聰敏，加上博學多聞，總能在困難時刻運用這兩大特點
　　　　　　去解決問題。

8



機靈妹妹妹機機機機靈靈靈靈妹妹妹機靈妹

聰明妹妹妹聰聰聰聰明明明明妹妹妹聰明妹

性格

聰明妹與機靈妹是雙生姐妹，大
孖是聰明妹，細孖是機靈妹，她
們常常合作弄出一些小玩意去惡
作劇別人，當她們合作起來，連
哥哥醒目仔也不是她們的對手，
因此哥哥對她們兩個又愛又恨。

兩姊妹完成惡作劇後，就會彼此
擊掌和掩嘴偷笑表示完成任務。

招牌動作　　　　　

合作性強：她們互相了解彼此，所以合作無間。
同聲同氣：兩姊妹心有靈犀，能夠在任何時間下互相接話。
靈活變通：由於兩姊妹很會就地取材，輕而易舉創作出一些意想不到的作品。
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當機械人博士在想解決方法時，左手會翹起托住右肘，
右手摸著下巴，眉頭深鎖去思考問題。

招牌動作　　　　　

性格

機械人博士人人人人 士士人人人人人博人 士士博士機機機機械人械人械人械人人人博人博博士博士博士博士機械人博士

是一名天才科學家，地球上大多數機械都
由他發明。由於他一次的疏忽，兒子醒目
仔、女兒聰明妹和機靈妹流落在機械人星
球上，機械人博士藉著視訊系統，最終能
夠與子女溝通，並且教導他們如何解決機
械人星球上的難題。

見多識廣：機械人博士是世界上首屈一指的機械人發明家，他除了能夠與其他
　　　　　國家發明家溝通外，甚至與宇宙星球上的發明家亦能互相交流。
臨危不亂：由於家中孩子和寵物經常闖禍，能夠即時協助解難，收拾殘局。
為人正義：從來不對惡勢力低頭，一直協助兒子對抗機械人星球的邪惡分子。
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其實機械人跟人類的構造有點相似，
機械人可以簡單地分成三個部份:

身體、腦袋、程式

其實機械人跟人類的構造有點相似，
機械人可以簡單地分成三個部份:

身體、腦袋、程式
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身體就是用各種零件堆砌出來的
主體，用以行動和反應，當中
包括最重要的電源。

而腦袋就是用來儲存程式
並運行的記憶體。

程式則是用以控制身體
的編碼。
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當程式員寫好程式後，
就會傳輸到記憶體之中

而記憶體安裝到
機械人的身體後

就會運行並控制身
體作出動作及反應
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機械人的歷史其實與科學家擁有激發的幻想，以及在科學概念上的研發具有
相當密切的關係。在日常生活中，我們都經常聽到及使用「機械人」 (Robot)
這個詞語，泛指一般機械人形狀的玩具。在一些專業人士間（如工程師，大學
教授等），「機械人」是指一些擁有較高功能的機械。

機械人歷史

30年代
「機械人」 (Robot)
　一字的由來

70年代
首個工業機械人

90年代
擴大機械人
應用範圍

50年代
機械人三律

80年代
首批以電腦
控制的機械人

2000年至今
人工智能機械人
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30年代 －「機械人」一字的由來
 
1921年，機械人首次在捷克劇作家Karen 
Capek的科幻的劇目 (R.U.R.) 中出現，「機械
人」一字是由捷克字「Robota」演變出來，
譯作「勞隸」。在劇中，一個貪心的廠商，
建造了一些人造人，取代人類來工作。機械
人便經常成為科幻小說的重要「角色」。

50年代 － 機械人三律

1942年，以撒‧艾西莫夫教授 (Isaac Asimov) 
首次使用「機械人科學」 (Robotics) 一詞指
「機械人的使用及研究」，制定了著名的機械
人三律 (Three Laws of Robotics)。

　第一法則：機械人不得傷害人類，或袖手旁觀坐視人類受到傷害；

　第二法則：除非違背第一法則，機械人必須服從人類的命令；

　第三法則：在不違背第一及第二法則下，機械人必須保護自己。

70年代 － 首個工業機械人

集成電路出現後，機械人的思考能力大大提
高，替機械人的發展開闢了一條新的道路。
受到汽車工業的大量投資的扶助，機械人工
業才開始迅速發展，但其主要應用仍局限於
機械臂。
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